3.1.1 PFimka a jeji €asti

.1:  Zapi$ pomoci zngek pro mnozinové operace vztah mezi b@dp a gimkoup na

obrazku.
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. 2: Najdi divod, pr& nemizeme vyraz ,je incidentni* nahradit vyrazem ,leaf'n

. 3:  Na obrazku vybarvi poldagmku op&nou k polopimce — VB.
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. 4: Definuj us€ku AB jako mnozinu bodl s ugitou vlastnosti.
. 5:  Definuj ts€ku AB jako pfinik dvou polopimek.

. 6: Nakresli do obrazku body &imky tak, aby jejich polohy vyhovovaly nasledujicim

zapism: Allp; CDOp; D=pnq; BDO—CD, —» ADQq

. 7. Na jedné pimce lezi body, B, C, D, E, F. Zakresli je do obrazku tak, aby byly

najednou spkny nasledujici podminky:
DEOAB; COAB; FO- BA; » AFnDC=0; - BCn +— ED =B; |AD|>0.

. 8: Ur¢i délku useéky AB na obrazku:

. 9:  Rozhodni, kdy jsou shodné &piimky.
. 10: Rozhodni, kdy jsou shodné &useky.

.11: Zaved itani a oditani Uséek doplrgnim wt.

Souwtem useek o délkacta, b je ....
RozdilemUseek o délkacka, b (a>b) je ....

.12: Jsou dany dvUseky AB aCD |AB|=a, |CD| =b. Sestroj graficky sy a+b,

a-b.



